ALIENOR EN HG - GUIDE ENSEIGNANT

Guide enseignant - La tour des villes
connectées

4e - Géographie - Théme 1 - Chapitre 3

Document pédagogique public, sans solutions. La quéte est congue pour I'entrainement et la révision ; elle ne
constitue pas une évaluation sécurisée.

Intention pédagogique
Cette quéte de révision s’adresse a une classe de 4e aprés I'étude du chapitre « Des villes inégalement connectées a

la mondialisation », dans le théme 1 « L’urbanisation du monde ».

Le scénario place I'éléve dans une tour de contrdle dont il doit rallumer six balises. Le parcours fait construire des
criteres d’intégration, comparer deux trajectoires urbaines et réactiver des reperes simples de culture géographique.
Londres et Détroit servent de points d’appui a une réflexion plus générale sur la hiérarchie urbaine mondiale.

Objectifs

* identifier les fonctions et les réseaux qui intégrent une ville a la mondialisation ;

e expliquer la forte connexion de Londres sans la réduire a un seul quartier ou équipement ;

e comprendre le rétrécissement de Détroit tout en repérant ses héritages et ses recompositions ;
e maitriser la notion de hub et reconnaitre plusieurs formes de connexion aux réseaux ;

* associer dix grandes villes a leur pays ;

e comparer le degré d’intégration de deux villes a partir de plusieurs critéres.

Compétences mobilisées

e se repérer dans I'espace a plusieurs échelles ;

e analyser et classer des informations géographiques ;

* mettre en relation fonctions de commandement et réseaux ;
* mobiliser des repéres géographiques a I'échelle mondiale ;

* construire une conclusion géographique nuancée.

Prérequis, durée et modalités

e Prérequis : avoir étudié Londres, Détroit et I'inégale connexion des villes aux réseaux de la mondialisation.
e Durée indicative : 30 a 40 minutes.

» Utilisable en autonomie, en binbme ou en reprise collective.

¢ Jouable sur téléphone et ordinateur, sans création de compte.

¢ Indices illimités et aucune pénalité.

* Progression enregistrée uniquement dans le navigateur.

Déroulé, mission par mission

Ce guide ne donne pas les solutions. Il présente les notions travaillées et les confusions a surveiller.
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Mission 1 - Le faux signal de la taille

¢ Notion visée : l'intégration mondiale se mesure par un faisceau d’indices portant sur les fonctions de
commandement, les réseaux et le rayonnement, et non par la seule population.

* Point de vigilance : une ville trés peuplée peut étre faiblement intégrée a certains réseaux mondiaux ; inversement,
un équipement ou un monument isolé ne suffit pas a établir une puissance métropolitaine.

Mission 2 - Le nceud londonien

* Notion visée : Londres associe commandement économique, fonction politique, grands réseaux de transport,
services spécialisés et rayonnement culturel ou scientifique.

¢ Point de vigilance : éviter d’expliquer son réle mondial par la seule City ou par un seul aéroport ; c’est la
combinaison des fonctions et des connexions qui importe.

Mission 3 - La fréquence de Détroit

* Notion visée : le rétrécissement urbain résulte d’'une diminution durable de population et d’activités, mais s’inscrit
dans une trajectoire qui comprend aussi des héritages et des recompositions.

* Point de vigilance : ne pas présenter Détroit comme une ville vide, morte ou totalement déconnectée ; les situations
different selon les quartiers et évoluent dans le temps.

Mission 4 - L’aiguillage des flux

¢ Notion visée : un hub est un noeud qui concentre et redistribue des flux ; cette fonction vaut pour les transports, les
marchandises, les données ou les capitaux.

* Point de vigilance : les éléves réduisent souvent le terme hub au seul domaine aéroportuaire et oublient la
redistribution vers d’autres branches du réseau.

Mission 5 - L’archipel invisible
* Notion visée : les grandes villes étudiées doivent pouvoir étre rattachées a leur pays afin de consolider les repéres
du planisphére mondial.

* Point de vigilance : plusieurs villes appartiennent au méme pays ; I'activité vérifie un repérage élémentaire et non
une hiérarchie de puissance.

Mission 6 - Le diagnostic final

* Notion visée : les villes occupent des positions inégales et évolutives dans plusieurs réseaux qui s'organisent a
différentes échelles.

* Point de vigilance : refuser les oppositions binaires entre villes connectées et déconnectées ainsi que les
classements fondés sur un seul indicateur.

Erreurs typiques anticipées

* confondre nombre d’habitants et puissance mondiale ;

* réduire Londres a son quartier financier ou a un équipement ;

» figer Détroit dans I'image d’une ville abandonnée ;

e croire qu’un hub est nécessairement un aéroport ;

* confondre la ville et le pays, notamment pour Sdo Paulo, Le Caire ou Pékin ;

* oublier que Détroit, Los Angeles et New York se trouvent dans le méme pays ;

* classer les villes dans deux groupes définitifs, sans position intermédiaire ni évolution possible.
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Questions pour le retour en classe

¢ Quels indices sont nécessaires pour affirmer qu’une ville est fortement intégrée a la mondialisation ?
¢ Pourquoi la population ne suffit-elle pas pour classer les villes ?

e Comment plusieurs fonctions se renforcent-elles a Londres ?

* En quoi la trajectoire de Détroit oblige-t-elle a nuancer le mot « déconnexion » ?

* Qu’est-ce qui distingue un hub d’'un simple équipement de transport ?

* Quels moyens permettent de mémoriser durablement 'emplacement d’une ville et son pays ?

¢ Une ville peut-elle étre bien connectée a I'échelle nationale et moins influente a I'échelle mondiale ?

Adaptations possibles

e fournir un planisphére localisant Londres, Détroit, les principales mégalopoles et les grands océans ;
e fournir un planisphére muet ou une liste des pays pour la cinquiéme mission ;

» faire verbaliser les critéres retenus avant chaque validation ;

« faire regrouper d’abord les villes par continent avant I'association aux pays ;

¢ demander aux éléves avancés de justifier oralement le classement d’une ville connue en mobilisant au moins trois
critéres.

Prolongements

¢ réaliser le croquis « Des villes qui organisent la mondialisation » a partir d’'un fond de carte ;
e comparer le r6le mondial de deux métropoles a partir d’'un dossier documentaire ;

* rechercher les réseaux auxquels appartient une ville proche des éléves ;

» étudier un projet de reconversion dans une ancienne ville industrielle ;

* construire une légende organisée distinguant commandement, hubs, flux et espaces moins intégrés.

Limites de la correction automatique

La quéte vérifie des associations, des classements et des choix argumentés par de courts dossiers. Elle ne mesure ni
la qualité graphique d’un croquis, ni I'analyse autonome d’une carte complexe, ni la capacité a rédiger un
développement construit.

Il s’agit d’un exercice formatif d’entrainement et de révision. Ses réponses attendues restent lisibles dans le code de la
page : la quéte ne convient pas a une évaluation notée ou sécurisée.

Données et sauvegarde

La progression est enregistrée localement dans le navigateur, sans compte, sans donnée nominative et sans envoi
vers un serveur. Deux éléves utilisant le méme navigateur partagent la méme sauvegarde.

Sources et repéres

* fiche de séquence interne « Fiche Séq4eT1Gé03 - Des villes inégalement connectées a la mondialisation »,
préparation 2025-2026 ;

e programme et ressources d’accompagnement du cycle 4 ;

* London City Hall, ressources du London Plan sur la connectivité ;

* City of Detroit, ressources sur la planification et les recompositions urbaines ;

¢ Globalization and World Cities Research Network, travaux sur les réseaux de villes mondiales.

Les références détaillées et les droits des visuels figurent dans sour ces-et-droits. nd.
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